初めてのFlashでのIF文について・・・・
○ゲームの始まりやプログラムもすべてIFに始まりIFで終わるとよく言われます。

○IFさえマスターすれば、どんなゲームも可能となるのも間違いではありません。
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＊あなたが～～だったら～～する

そうでなかったら～～する。

具体的には・・・

＊もし、お金あれば、・・ガストへ行く！

無ければ、学食で我慢する。

＊プログラムっぽく書くと・・・
if　(お金があったら) {～して・・・
　ガストに行く。;
}
else　(お金がなかったら) {　～して・・・　　　　　
　学食に行く。;
}
· サンプルデータでは　shikakuの　（Action Script内部）
· マウスがX軸を160以上であれば右回転

· マウスがX軸を160以下であれば左回転

　　　　　　　　　
onClipEvent (enterFrame) {


//もしマウスカーソルのX座標が，160ピクセルより小さい(0～159)ならば


if (_root._xmouse<160) {


//ムービークリップインスタンス名，shikakuを回転させなさい＝-5度ずつ回転



_root.sikaku._rotation -= 5;



//そうでなければ（160より大きければ)


} else {


//ムービークリップインスタンス名，shikakuを回転させなさい＝＋５度ずつ回転



_root.sikaku._rotation += 5;


}

}




①のカッコ始まり





②のカッコの始まり





②のカッコの終わり





③のカッコ始まり





どのオブジェクト指向プログラム言語もカッコで始まりカッコで終わります！！








③のカッコ始終わり





①のカッコの終わり





このインスタンスshikaku


をマウスで左右に移動


次に変更kaoに変更してみよう








左の文を右へ








