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●　startDragとは、マウスによってＭＣを吸着させて移動するまたは、離すイベント

記述例
on (press) { 
　startDrag(this , false); 
//(01)

} 
[bookmark: _GoBack]on (release) { 
　stopDrag();
 //(02)
} 

マウスのボタンが押された時と離された時を判断するために「on」を使用します。
最初に、(01)マウスによるドラッグを開始します。( )内の「this」は自分自身（押されたシンボル）を指し、
「false」はマウスがシンボルを押した場所を固定したままドラッグします。
もし「true」にすると、シンボルの中心がマウスに吸着します。
このままだと永遠マウスに付いたままなので、(02)のマウスのボタンを離したときに
ドラッグをストップさせます。
· 　onClipEvent 関数とは？
ムービークリップが何かのイベントを起こしたときに実行させる、スクリプトになります。

onClipEvent(ムービーイベント){実行する内容;}
では何かのイベント発生でアクションを実行させるのですが、

onClipEvent (enterFrame) 
MCのフレームが再生する毎にアクションが開始されます。
